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:ơǠƐǇȲم اɔɃȇȶ  

˦Ѣ لد4ه﮵   ــترح﮳اعهو ح﮳هاز إلكĖQو5﮲ ــوم    الѠƾدرة على معالح﮳ة و4ح﮴﮲4ěن﮵ واسـ ــتندات والرسـ ــاء المسـ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت، 4ʳم﮵كن من ح﮲لاله إ4ش﮲ـ
+د﮵4و﮵ واللعب والتواصل مع الأصدѠǀاء. іƾاطع الѠƾوالاستماع إلى الصو4+﮴ا﮵ت ومشاهدة م 

:ơǠƐǇȲة اǖɃǀاع أɔȼأ  

  الوصف   النʷع 

  أكbر أ4و﮲اع الحاس+ا﮳ت ش+و﮵ع�ً ومن أمbلتها:  الحاس+ا﮳ت الشح﮲ص+ة﮵ 
 –الشـاشـة   –صـندʳق الحاسـب "4ت﮵كʷن من مح﮳موعة من الأح﮳زاء المتصـلة 4+﮳ع﮳ضـها    الحاسـب المكQبي:
  ."وع﮲+ر﮵ها –الأح﮳هزة الملحѠƾة 

+ف﮵ الĝʷن  الحاسب المحمول: іƾ4م﮵كن ح﮲ʳ4ة﮵ داح﮲ل+ة﮵Ēي على 4ط﮳اʷ4ح﮵تʳ انǻأي م Ѣ˦ іǁ استح﮲دامه.  
: Ѣ˦ Ãل الآ4+﮵ا﮳د الحاسب اللوb4ت﮵م إدح﮲ال ال++﮳ا﮵4ا﮲ت 4ا﮳للمس مʳ ا4.﮴ح﮵ іƾن لوحة مʳأح﮳هزة حاسب 4د﮳.  

رة الهوا4ف﮴ الذك+ة﮵: і4ع﮴د الهوا4ف﮴ الذك+ة﮵ أحد أ4و﮲اع الحاس+ا﮳ت اللوح+ة﮵ المصع.  
ــتح﮲دم+ن﮵ 4ʳو﮵іǀر   الح﮲وادم  ــمح Q4﮳عدد المس ــطة الحح﮳م 4ʳس﮵ ــات متوس ــس ˦Ѣ المؤس іǁ ــتح﮲دم ــب مركěي 4س﮵ حاس

ات "ح﮲دمات للحاس+ا﮳ت الأح﮲Ėى ومن أمbلتها  іƾح﮲ادم الش+ك﮳ة –ح﮲ادم المل".  
ا 4ك﮴ʷن ك++﮳ر﮵ة الحح﮳م و4ح﮴﮳Ėي ملا4+﮵ن﮵   أح﮳هزة الحاسب العملاѠǀة  ﮵ة وعـادة مـ ة عـال+ـ الحـ﮳ د�ً وذات Ѡǀـدرة معـ ة﮵ حـ﮳ 4ـ Ѡ̫ǀ أح﮳هزة حـاســـب

س الوѠǀت і﮲ƾ4 Ѣ˦ іǁ الحسا4ا﮳ت.  
+د﮵4و﮵  іƾلات ألعاب ال іمشع   ُ ح الش+ك﮳ة العنك+و﮳4+﮴ة﮵ أ4ض﮵� іƾتر4ت﮲ و4ص﮴ɺع+ر﮳ الإ Ѣ˦ Ɵردي أو ح﮳ماіǀ لǻد﮵4و﮵ 4ش﮳+ іƾت.ح﮵ لك لعب ألعاب الS.  

سالات  أح﮳هزة 4ح﮳اس+ا﮳ت مدمح﮳ة  іوالس+ا﮵رات والع Ѣ˦ ɔأح﮳هزة الصراف الآǾ وم 4م﮳هام محددةѠ﮴ƾ4 تضمن حاس+ا﮳ت مدمح﮳ةS أح﮳هزة.  

:ơǠƐǇȲت اƐȼɔȣȶ  

˦Hardware(:   Ѣالأح﮳هزة ( .1 ʙ   ـل الشـــاشـــةbن منهـا الحـاســـب مʷا4+﮲ك﮵+ـة﮵ التي 4ت﮵ك ة﮵ والم+ǻ﮵ـ الأح﮳زاء المـاد4ـة﮵ الكه4Ė﮳ـا4+ٔـ
 ع﮲+ر﮵ها.الرѠǀا4قٔ وواللوحة الأم و

 SنѠƾسم إلى 4و﮲ع+ن﮵ ر4ٔ+س﮵+ن﮵: :)Software( ال+ر﮳امج .2
 :ة﮵+Ѡ﮵ƾل معالج النصوص   ال+ر﮳امج التط++﮳bال+ر﮳امج المصممة لمساعدة المستح﮲دم على إ4ح﮲﮳از المهام م Ѣ˦ ʙو

ات.  іƾح المل іƾومتص  
 :سم إلى  4ر﮳امج النط﮲امѠƾنSه﮵، و+іǀ اتѠ﮵ƾل التط++﮳ ّ іتحكم 4ع﮳مل ح﮳هاز الحاسب و4ش﮴ُعS ل﮵  4ر﮳امج+ іأ4ط﮲﮲مة 4ش﮴ع

اعل مع المكو4ا﮲ت الماد4ة﮵ للحاسب іƾQS إدارة الأح﮳هزة الح﮲ارح﮳+ة﮵ المتصلة 4ا﮳لحاسب Ѣ˦ і ǁ ة﮵ 4س﮴اعد+іǀ4ر﮳امج طرʳ .  

:ɐɟǟɟɨǔȲا ơǠƐǇȲاء اǖǀأ  

  الوصف   الح﮳زء 

  المركز الر4ٔ+س﮵ للحاسب وSتصل 4ه﮳ ومن ح﮲لاله ح﮳م.ع﮵ أح﮳زاء الحاسب الأح﮲Ėى.  اللوحة الأم 

المعالج (وحدة  
  المعالح﮳ة المرك4ěة﮵) 

ــا4+﮳ة﮵ والمنطѠƾ+ة﮵ وعمل+ا﮵ت الإدح﮲ال والإح﮲راج، Ǿلما زادت ســـرعة   ذ العمل+ا﮵ت الحسـ іƾل الحاســـب الذي 4ن﮵Ѡƾع
اس  ــرعـة المعـالج ƾ4﮴Ѡـ ا﮵4﮲ـات، سـ ة ال++﮳ـ ــرعـة معـالحـ﮳ ﮳اله+ر﮵4ز﮴المعـالج زادت سـ ذهـا   4ـ ˦Ѣ عـدد الQعل+م﮵ـات التي 4ن﮵іƾـ ʙو

˦Ѣ الbا4+﮲ة﮵ الواحدة іǁ 4ة﮵ من  المعالجěن وحدة المعالح﮳ة المركʷتكSو  
 ة﮵  والمنطق وحدة الحساب+Ѡƾوم 4ح﮳﮳م.ع﮵ العمل+ا﮵ت الحسا4+﮳ة﮵ والمنطѠ﮴ƾ4و  
 وحدة التحكمʳ .ر﮵ها+ іƾك 4ش﮴ і﮴ƾ4س+ر﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت من الذاكرة إلى المعالج و Ѣ˦ іǁ تحكمSو  

  الفصل الأول-متوسط    أول                                           الأساسياتالوحدة الأولى: تعلم  
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ذاكرة الوصول  
 Ѣ˦ ٔ   العشوا5

Ѡƾد   і﮴ƾ4صـ+ر﮵ة وѠǀ ترة іƾ4ن﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت المطلوب معالح﮳تها 4و﮳اسـطة المعالج لěوم 4ت﮳ح﮲Ѡ﮴ƾ4 الذاكرة الر4ٔ+س﮵ـة للحاسـب
  ال++﮳ا﮵4ا﮲ت عند إƾ4﮵Ѡاف الحاسب و4ع﮴د سعتها مهمة لعمل الحاسب وسرعته

++﮵ر﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت المح﮲ز4﮲ة 6ه﮳ا  ذاكرة الѠƾراءة Ѡƾіǀط  іلا 4م﮵كن 4ع﮴  

ذاكرة التح﮲4ěن﮵  
  المؤѠǀت 

  موح﮳ودة داح﮲ل المعالج 4ت﮵م іǀ.ه﮵ا 4ح﮴﮲4ěن﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت الأكbر استح﮲دام�ً  س4Ėع﮵ة ح﮳د�ً ذاكرة 

ام    الѠƾرص الصلب  ه﮵ 4ح﮴﮲زنّ ال+ر﮳امج و4ط﮲ـ﮲ +ـ іǀ ،اعهـا ــترح﮳ـ ا﮵4﮲ـات واسـ دم لتح﮲4ěن﮵ ال++﮳ـ ــتح﮲ـ ــب 4ʳس﮵ـ ˦Ѣ الحـاسـ іǁ 4ن﮵ الر4ٔ+س﮵ěح﮳هـاز التح﮲
ات іƾل﮵ وح﮳م.ع﮵ المل+ іالتشع  

+د﮵4و﮵  іƾة الѠǀر والألعاب  4ط﮳اʷدر6ه﮴ا زادت ح﮳ودة الصѠǀ لما زادتǾر على الشاشة، وʷ4ح﮴وّل ال++﮳ا﮵4ا﮲ت من المعالج إلى ص  

:ơǠƐǇȲƐƤ ɐȝǇȱȵȲة اǖɃǀɵا  

+ل﮵ه وSنѠƾسم إلى: і4ة﮵ لتشعĒʳĖة 4ا﮳لحاسب ول+س﮵ت ح﮳زءًا منه ول+س﮵ت ضѠƾأح﮳هزة ملح Ѣ˦ ʙو  

  الوصف   الح﮳زء 

˦Ѣ الحاسب ومن أمbلتها:  أح﮳هزة الإدح﮲ال іǁ ر أو التحكمʷالنصوص والصǾ 4س﮴اعد المستح﮲دم على إدح﮲ال ال++﮳ا﮵4ا﮲ت  
 :ا4.﮴ح﮵ іƾإعطاء الأوامر. لوحة المʳ 4س﮴تح﮲دم لإدح﮲ال النصوص  
 :أرة іƾرارها. الĝط على أ іذ﮵ الأوامر 4ا﮳لضع+ іƾنSالشاشة و Ѣ˦ іǁ 4س﮴تح﮲دم للإشارة للعناصر الموح﮳ودة  
 :ح الألعابʷل داح﮲ل الشاشة. لѠƾوحدة 4ح﮴كم 4ا﮳لألعاب و4م﮴كنك من إعطاء الأوامر والتن  
 :نʷ іǀالحاسب. الم+ك﮵ر Ѣ˦ іǁ ط﮲ه іƾ4س﮵اعدك على 4س﮴ح﮳+ل﮵ صو4ك﮴ وح  
 :ام+ر﮵اǻد﮵4و﮵ إلى ح﮳هاز الحاسب. ال+ іƾر والʷ4س﮴تح﮲دم لإدح﮲ال الص  
 : Ѣ˦ ٔ   4س﮵تح﮲دم لإدح﮲ال الصʷر والمستندات إلى ح﮳هاز الحاسب. الماسح الضو5

  أح﮳هزة متصلة 4ح﮳﮳هاز الحاسب 4ع﮴رض Qɺا6جٔ معالح﮳ة ال++﮳ا﮵4ا﮲ت ومن أمbلتها:  أح﮳هزة الإح﮲راج
 :اعل المستح﮲دم مع الحاسب. الشاشة і﮴ƾ4 ت+ح﮵﮳ةɺ 4ع﮵رضʳ ح﮳هاز الإح﮲راج الر4ٔ+س﮵ للحاسب  
 :ق. الطا4ع﮳ةĒʳ ر علىʷ4س﮴تح﮲دم لإح﮲راج المستندات والص  
 :4س﮴تح﮲دم لإح﮲راج الصوت من ح﮳هاز الحاسب. مك+ر﮳ات الصوت  

  /أح﮳هزة الإدح﮲ال 
  الإح﮲راج 

س الوѠǀت ومن أمbلتها: і﮲ƾ4 Ѣ˦ іǁ إلى الحاسبʳ إح﮲راج ال++﮳ا﮵4ا﮲ت منʳ أح﮳هزة 4م﮴كنك من إدح﮲ال  
 :ت. شاشة اللمسѠǀس الو і﮲ƾ4 Ѣ˦ іǁ ٔا6جQ4س﮴تح﮲دم لإدح﮲ال ال++﮳ا﮵4ا﮲ت من ح﮲لال اللمس ومعا4ن﮵ة الن  
 :زěع المعѠǀي على لوحة    4﮲ط﮲ارة الواʷرة لعرض المعلومات و4ح﮴ت іــع ــة مص ــاش 4﮲ط﮲ارات 4ح﮴تʷي على ش

اعل معها. іƾQلمس أو مستشعرات لل  
 :تراضيіǀع الاѠǀة﮵ أو ح﮲+ا﮵ل+ة﮵ 4و﮳اسطة الحاسب. 4﮲ط﮲ارة الوا+Ѡ﮵ƾ+Ѡƾ4+﮳ئ﮵ة ح Ѣx Ǿ4ط﮲﮲ارة 4ح﮴ا  

  ƾ4﮴Ѡاس سعتها 4ا﮳ل+ا﮳4ت﮵ والك+ل﮵4ʷا﮳4ت﮵ والم+ح﮵﮳ا4ا﮳4ت﮵ والح﮳+ح﮵﮳ا4ا﮳4ت﮵ والت+ر﮵ا4ا﮳4ت﮵ ومن أمbلتها:  أح﮳هزة التح﮲4ěن﮵ 
 : Ѣ˦ ˦Ѣ 4م﮵كن حمله و4و﮴ص+ل﮵ه 4أ﮳ي حاسب الѠƾرص الصلب الح﮲ارÃ﮳   ح﮳هاز 4ح﮴﮲4ěن﮵ ح﮲ارÃ﮳
 :ة ﮵ــ ــو4ٔ+ (  الأѠǀراص الضـ وط  іــع ˥ǾCD) ѢــالѠƾرص المضـ ɮѠǀد4و﮵ الر ﮵ــ + іƾرص الѠǀو (DVD  رايʷرص 4ل﮳Ѡǀو (

)BluRay( 
 :لاش іƾل ال++﮳ا﮵4ا﮲ت. ذاكرة الѠƾر﮵ة الحح﮳م 4س﮴تح﮲دم لن+ іذاكرة محمولة صع 
 :ة الذاكرةѠǀ4ع﮳ض الهوا4ف﮴ الذك+ة﮵. 4ط﮳اʳ م+ة﮵Ѡǀام+ر﮵ات الرǻال Ѣ˦ іǁ 4س﮴تح﮲دم  

:ơǠƐǇȲا ɝȈ ƾȶاǔƣȲاع اɔȼأ  

+ل﮵: . 1 іــع ˦Ѣ التحكم 4ح﮳﮳هاز الحاســب ʳإدارة موارده 4ش﮳ــǻل صــح.ح﮵، іǀ+د﮵4ر﮵ الذاكرة    4ط﮲﮲ام التش ʙ ل﮵+ іمهمة 4ط﮲﮲ام التشــع
اســــب وأح﮳هزة   الحـ ة 4﮳ـ إدارة الأح﮳هزة الملحѠƾـ ا ƾ4ʳ﮵Ѡوم 6﮳ـ ﮵ـذهـ + іƾنS ﮵ـات المراد ﮵د4ر﮵ ال+ر﮳امج والعمل+ الج 4ʳـ ل مع المعـ 4ʳع﮵مـ

اعل مع الحاسب. іƾQر ال++﮳ئ﮵ة المناس+ة﮳ للمستح﮲دم للіǀ4و﮵ʳ ،4ن﮵ěالتح﮲  
ات: . 2 ــام   التط++﮳ƾ﮵Ѡـ ــل والرسـ ا محـددة مbـل 4ر﮳4﮲ـامج ʳʳرد ʳإكسـ دم و4ؤ﮴دي مهـامًـ ــتحـ﮲ ʷ4﮲ع من ال+ر﮳امج التي 4ـد﮵4ر﮵هـا المسـ

  والدіǀتر وع﮲+ر﮵ها.
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  țɟǟȻƱ اǔȝȇȲة اǎȝƯȵȲم:

˦Ѣ ح﮳م.ع﮵ السطʷر عدا السطر الأول،  і ǁ ٔة 4ا﮳د4ةіǀي على مساʷرة 4ح﮴تѠƾіǀ ة  4س﮴مىعند إ4ش﮲اءіǀة(هذه المساѠƾة 4ا﮳د4ةٔ معلіǀمسا (  

:ɐȇȱƯǋȶ تƐȝɟǟȻƯƤ ǎȻƯǟȶ Ǹȇǈ  

ة كملف  іƾلQات مح﮲Ѡ﮵ƾ+رد 4ت﮳نسـʳʳ تіǀوسـوĖ4ر﮳4ا﮲مج ما4ك﮵ Ѣ˦ і ǁ ظ المسـتندات іƾ4م﮵كن حPDF    Ѣ˦ حة موѠǀع إلكĖQو5﮲ іƾأو كصـHTML  
  عادي. ASCIIأو 4﮲ص 

  دƾȶ اǔȵȲاɴǠت:

كر   ال دعوة أو ح﮲طاب شـ تند مع ملف Ѡǀاعدة 4+﮳ا﮵4ا﮲ت، مbل إرسـ هو إحدى عمل+ا﮵ت معالح﮳ة النصـوص التي 4م﮴كنك من دمج مسـ
  إلى العد4د﮵ من الأشح﮲اص 4د﮳ʳن إ4ش﮲اء مستند مح﮲Qلف لǻل شح﮲ص.

  

  

  اțɟǟȻƯȲ اǎȝƯȵȲم:

˦Ѣ 4ر﮳4ا﮲مج ما4ك﮵Ėوسوіǀت إكسل، ولذا 4ح﮲Qاج  العملة:  і ǁ 4ع﮴ت+ر﮳ عمل+ة﮵ إح﮳راء الحسا4ا﮳ت المال+ة﮵ من أهم الاستح﮲دامات الأساس+ة﮵
˦Ѣ الح﮲ل+ة﮵ من أرѠǀام إلى عملة، عن ط4Ėق﮵ 4ت﮳حد4د﮵ الح﮲ل+ة﮵ واستح﮲دام الرمز і ǁ نس+ق﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲تS ﮵ر﮵++ іإلى 4ع﮴                 Ѣ˦ і ǁ الموح﮳ود

  الش4Ėط﮵ الر4ٔ+سي﮵.

الح﮲ل+ة﮵ وذلك    الQا6Ēخ﮵: الQا6Ēخ﮵ على  Sنس+ق﮵  4ط﮴++﮳ق﮵  4ʳم﮵كن  الQا6Ēخ﮵  لل++﮳ا﮵4ا﮲ت مbل  التنس+ƾ﮵Ѡات  العد4د﮵ من  إكسل  4ر﮳4ا﮲مج  4ت﮵.ح﮵ 
ا4مٔة المنسدلة اح﮲تر الأمر  >المح﮳موعة رѠǀم  >4ت﮳حد4د﮵ الح﮲ل+ة﮵ ومن الش4Ėط﮵ الر4ٔ+سي﮵  Ѡƾ6خ﮵"من الĒ4ا﮴"  

اف النص   іƾQاف النص"4س﮵تح﮲دم أمر    :          ال іƾQ4و﮴سعة العمود   "ال Ѣ˦ і ǁ 4ل﮵ ح﮳د�ً ولا 4ر﮴ع﮲بʷإدح﮲ال 4﮲ص ط Ѣ˦ і ǁ إذا كنت 4ر﮴ع﮲ب
˦Ѣ ح﮲ل+ة﮵ مQعددة الأسطر.  і ǁ ا4ة﮳Qم﮵كن الك+іǀ  

˦Ѣ الملف 4ش﮳ǻل أіǀضل.  دمج الح﮲لا4ا﮵           : і ǁ 4ن﮵ʳنس+ق﮵ العناS ر حتى 4ط﮵﮲هرb4م﮵كن دمج ح﮲ل+ت﮵+ن﮵ أو أك  

أƾ4﮵Ѡو4ة﮲: (  إدراج  أƾ4﮵Ѡو4ا﮲ت  إضاіǀة  4م﮵كنك  إكسل  ما4ك﮵Ėوسوіǀت   Ѣ˦ і ǁIcons  مح﮳موعة من  وذلك  ح﮳اذ4+﮳ة﮵  أكbر  الح﮳دول  لح﮳عل   (
  رسومات 4و﮴ض+ح﮵+ة﮵ 

  : اɐȶǎȝƯȵȲاǎȲوال  

˦Ѣ معالح﮳ة ال++﮳ا﮵4ا﮲ت العدد4ة﮵ والنص+ة﮵ و4ح﮴ل+ل﮵ها من ح﮲لال مح﮳موعة متنوعة من الدوال ومنها:  іǁ ت إكسلіǀوسوĖ4س﮵اعد 4ر﮳4﮲امج ما4ك﮵  

 ) دالةCOUNT :( .امѠǀي على أرʷ4س﮴تح﮲دم لحساب عدد الح﮲لا4ا﮵ التي 4ح﮴ت  
 ) دالةTODAY :(.ة العمل، ولا 4أ﮴ح﮲ذ أي وس+ط﮵اتѠǀرʳ Ѣ˦ і ǁ Ѣ˦ ɔ6خ﮵ الحاĒاQ4ع﮴رض ال  
 ) دالةNOW :( .6خ﮵ 4ط﮲﮲امك، ولا 4أ﮴ح﮲ذ أي وس+ط﮵اتĒو4ا﮴ Ѣ˦ ɔت الحاѠǀ4ع﮴رض الو  
 ) دالةCONCAT :( .رbلدمج ح﮲ل+ت﮵+ن﮵ 4ص﮲+ت﮵+ن﮵ أو أك 
 ) دالةLEN :( .ح﮲ل+ة﮵ 4ص﮲+ة﮵ Ѣ˦ і ǁ 4ر﮴ح﮳ع عدد الأحرف 

   

  معالجة النصوص المتقدمة : الثانية الوحدة 

  التنسيق المتقدم والدوال: الثالثة الوحدة 
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:ɝƿȶǔƣȲا ǼǵȝȵȲا  

+ذ﮵ مهمة محددة. іƾة 4ر﮳مح﮳ة مع+ن﮵ة لتن і4ة﮳ 4ل﮳عʷQهو مح﮳موعة من الأوامر المك  

 ơƯȤأ ȅɟȤ 
ً
ƐɟƿȶǔƤ 

ً
Ɛǽǵȝȶ:  

ه   ة لـ دمـ ل الم+ر﮳مج ƾ4ʳ﮵Ѡوم الحـاســـب ƾ4﮳Ѡراءة الQعل+م﮵ـات المѠƾـ امج من Ѡǀِ+﮳ـ ة 4ك﮵Qـب ال+ر﮳4﮲ـ ة الآلـ ا    4ل﮳عіـ همهـ і﮵ƾ4 ﮵دة التي ة الوح+ـ ˦Ѣ اللعіـ ʙو
ات 4ر﮳مح﮳ة    ) 0و   1(   من الحاســب وSتكʷن   іة الآلة 4س﮵ــتح﮲دم الم+ر﮳مج لع іا4ة﮳ ال+ر﮳4ا﮲مج 4ل﮳عQ4ة﮳ كʷى أعلى "ولصــعʷا4ة﮳    "ذات مســتQلك

ة 4ر﮳مح﮳ة مع+ن﮵ة 4س﮵ــتح﮲دم الم+ر﮳مج أدوات لتح4ʷل﮵   іا4ة﮳ ال+ر﮳4ا﮲مج 4ل﮳عQ4ع﮳د ك  r،عل+م﮵ات للحاســبQهومة 4ص﮴ــف ال іƾ﮳لمات مǻ4 ال+ر﮳4ا﮲مج
ذها الحاسب.  іƾة الآلة التي 4ن﮵ іعل+م﮵ات إلى لعQهذه ال  

  ):ɔƷɡƐƤ ɐƿȶǔƤ ɐȁȲPythonن (

ــهلة الQعلم و4ع﮴تمد على كQا4ة﮳ الأكواد   ــدر وسـ توحة المصـ іƾى مʷــت ة 4ر﮳مح﮳ة عالم+ة﮵ عال+ة﮵ المسـ іلع Ѣ˦ ʙ"عل+م﮵ات ال+ر﮳مح﮳+ة﮵Qال" 
  4م﮵كن استح﮲دامها مع مح﮳موعة من التط++﮳ƾ﮵Ѡات و4ع﮴دّ سهلة وممQعة للم+ت﮳د4ٔ+ن﮵ لل+ر﮳مح﮳ة.

:ɐɟȶارزɔǋȲا  

+ذ﮵ها   іƾنS ن واضـــحة وســـهلة ل+ت﮵مʷلة مع+ن﮵ة ومن المهم أن 4ك﮴ǻعل+م﮵ات 4ت﮵م ا4+﮴ا﮳عها ح﮲طوة 4ح﮳﮲طوة لحل مشـــQا4مٔة من الѠǀ Ѣ˦ ʙ
  دʳن أح﮲طاء.

 :ɝƤƐɟǟȼɳا ǴǵǋȵȲا  

ʷ4﮲ع من أ4و﮲اع المح﮲ططات ال++﮳ا﮵4+﮲ة﮵ 4س﮵تح﮲دم لتمث+ل﮵ الح﮲واĒزم+ة﮵ 4ʳع﮵رض الح﮲طوات التي 4ح﮴Qاج إلى ا4+﮴ا﮳عها 4ا﮳لتر4+﮴ب﮵ الصح.ح﮵، 
ر و4ع﮴ل+م﮵ات محددة. іس+م﮵ها إلى مهام أصعѠƾ﮳Q4 رة واضحة وذلكʷلة ح﮲طوة 4ح﮳﮲طوة 4ص﮳ǻدم حل المشѠ﮵ƾ4ʳ  

  أɔȼاع اƐȣǦɵل Ɛǵǵǋȶ ɝȈت اƐɟǟȼɳب: 

  الوصف   ʷ4﮲ع الشǻل 

  الإشارة إلى 4د﮳ا4ة﮵ و6ه﮲ا4ة﮵ ال+ر﮳4ا﮲مج   

  إح﮲راج)  –اسѠƾQ+ا﮳ل وعرض ال++﮳ا﮵4ا﮲ت التي س+ت﮵م معالح﮳تها (إدح﮲ال   

+ذ﮵ عمل+ة﮵ 4Ēا﮵ض+ة﮵    іƾنS  

  
  ح﮲طأ)  /لا) أو اح﮲ت+ا﮳ر 4ح﮴Ѡƾق (صواب  /ا4ح﮴﮲اذ Ѡǀرارات (4ع﮲م 

  
+ذ﮵ الح﮲طوات 4ه﮳  іƾنS عرض التسلسل الذي 4ح﮵﮳ب  

  

  البرمجة مع ʪيثون: الرابعة الوحدة 

 ال+د﮳ا4ة﮵ والنها4ة﮵ 

 الإح﮲راج  /الإدح﮲ال 

 العمل+ا﮵ت 

 ا4ح﮴﮲اذ Ѡǀرار
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 :ƾȶƐȼǔƣȲء اƐǥȼإ ȯǈاǔȶ  

 :ً�لة. أولǻ4ح﮴د4د﮵ المش  
  ً   كQا4ة﮳ الح﮲طوات الح﮲واĒزم+ة﮵ اللازمة لحلها 4ت﮳ر4+﮴ب﮵ متسلسل. : 4ا﮶4+﮲�﮵
  ً�زم+ة﮵.: 4ا﮶لثĒ4ن﮳اءً على الح﮲طوات الح﮲وا Ѣ˦   رسم المح﮲طط الا4س﮲+ا﮵5﮳
  ً�ة ال+ر﮳مح﮳ة. : را4ع﮳ іا4ة﮳ ال+ر﮳4ا﮲مج 4ل﮳عQك 

  ƐȁȲت اɐɟȲƐǾ  ɐƿȶǔƣȲ اɔƯǟȵȲى:

ة الاعت+ا﮵د4ة﮵ و4ح﮴تʷي أ4ض﮵ـ�ً على Ǿلمات ومصـطلحات و4ر﮴اك+ب﮵ 4ن﮳اء للح﮳ملة 4ح﮴Qاج إلى  іلمات من اللعǾ ات 4ر﮳مح﮳ة 4س﮴ـتح﮲دم іلع
ات 4ا﮳4ث﮵ʷن وіǀ+ح﮵﮳وال 4+﮳س﮵ك وح﮳اіǀا سك4Ė+﮵ت﮳ وع﮲+ر﮵ها. іلة هذه اللعb4ع﮴لمها، ومن أم 

  اǔɟȁƯȵȲات:

دم   ــتح﮲ـ ــب 4س﮵ُـ ˦Ѣ ذاكرة الحـاسـ і ǁ زʷـان محح﮳ǻهو م
ة  الهـا، و4م﮴bُّـل أ4و﮲اعـ�ً مح﮲Qلіƾـ لتح﮲4ěن﮵ Ѡǀ+م﮵ـة 4ت﮵م إدح﮲ـ
اء   +ر﮵ أdنـ іعQة الم +ر﮵ Ѡǀ+م﮵ـ іعQS ات، 4م﮵كن أن ا4﮲ـ ﮵ـ من ال++﮳

+ذ﮵ ال+ر﮳4ا﮲مج іƾنS.  

+ر﮵ات إلى  іعQسم المѠƾنSئت+ن﮵іǀ ﮵ ر4ٔ+س﮵   :هما ن+ت﮵+

 :ام والأعــداد    الأرѠǀـ ــح+ح﮵ــة  الصـ ام  الأرѠǀــ
اصلة عش4Ėة﮵. і﮳ƾ4  

 :ــوص ــ+ة﮵  النصـ ــلة 4ص﮲ـ ــلسـ ــمى سـ 4س﮴ـ
)String(. 

 

  ǔǦوط ɐɟȵǟƱ اǔɟȁƯȵȲات:

+ر﮵ اسـم Ѡǀصـ+ر﮵ مbل   іعQن للمʷد 4ك﮵ѠǀX   أوY   لbا﮵ م+ іƾأو اسـم�ً وصـage أو total_volum  Ѣ˦ і ǁ رهاіǀوط الواح﮳ب 4و﮴Ėومن الشـ
+ر﮵: іعQاسم الم  

   ل+ة﮵ іƾأن 4+﮵د﮳أ 4ح﮳رف أو 4ش﮳رطة س_  
 م  لاѠǀ4+﮵د﮳أ 4ر﮳  
  ﮵4ة﮵4م﮵كن استح﮲دامě+ر﮵ة" الأحرف الإ4ح﮲﮳ل+ іام "ك++﮳ر﮵ة أو صعѠǀل+ة﮵ "9 – 0" والأر іƾوالشرطة الس _  

 4ة﮵ مهمة +ر﮵  !حالة الأحرف الإ4ح﮲﮳ل+ě﮵ іعQالمіǀAGE  ر﮵+ іعQلف عن المQ4ح﮵﮲age  ر﮵+ іعQلف عن المQ4ح﮵﮲Age  

 عل+م﮵ات ال+ر﮳مح﮳+ة﮵Qر﮵ داح﮲ل ال+ іعQل مǾ لهbى وذلك لهم ما 4م﮵ʷل المحتbر﮵ات أسماء 4م﮴+ іعQضل إعطاء المі﮵ƾ4  

:ǔɟȁƯȵȲا ɐȵɟȞ ǩɟǫǋƱ  

+ر﮵ =4م﮵كن استح﮲دام علامة 4س﮵اʳي ( іعQم﮵ة الم+Ѡǀ ع++﮵ن﮵Qل�ً لbمіǀ ،ر﮵ات+ іعQم﮵ة لأحد الم+Ѡǀ ع++﮵ن﮵Qل (x  م﮵ة+Ѡƾب  415ا﮳لQ4ك﮲x=15 

:ɐɟǫȻȲات اǔɟȁƯȵȲا  

+ر﮵ات من ʷ4﮲ع  іعQن النصـــوص 4س﮴ـــمى مěر﮵ات التي 4ح﮴﮲+ іعQــ�ً النصـــوص، الم +ر﮵ات لتح﮲4ěن﮵ الأرѠǀام وأ4ض﮵ـ іعQــتح﮲دام الم 4م﮵كن اسـ
String  نصـ+ص﮵S ر﮵ مع+ن﮵ 4ح﮵﮳ب وضـعه داح﮲ل علامتي+ іعQ4ل﮵ النص إلى مʷر﮵   " "ولتح+ іعQم﮵ة الم+Ѡǀ ع++﮵ن﮵Qلا لbمname  4ا﮳لاسـم

  محمد 4ك﮲Qب 

 

name="محمد" 
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  اƐȝɟȱǽƯȲت:

4س﮴ـتح﮲دم الQعل+ƾ﮵Ѡات لإضـاіǀة 4ل﮴م+ح﮵ات حول الQعل+م﮵ة ال+ر﮳مح﮳+ة﮵  
ولا 4ع﮴ُدّ من ح﮲طوات ال+ر﮳4ا﮲مج، 4ʳم﮵كن إضـاіǀة الQعل+ق﮵ 4ا﮳ستح﮲دام  

˦Ѣ 4د﮳ا4ة﮵ الع+ا﮳رة. #علامة  і ǁ  

  

:ƭƤاɔƷȲا  

+ـذ﮵ ال+ر﮳4﮲ـامج وعـادةَ مـا 4ت﮵م 4ح﮴﮲4ěن﮵ الثوا4ـت﮳   іƾنS ﮵ر﮵هـا عنـد++ іة ولا 4م﮵كن 4ع﮴ +م﮵ـة 4ـا﮶4ت﮳ـة 4م﮵كن 4ح﮴ـد4ـد﮵هـا أdنـاء ال+ر﮳محـ﮳ Ѡ﮳ƾ4 ر﮵ات+ іعQم Ѣ˦ ʙ
˦Ѣ ملف مح﮲Qلف عن ال+ر﮳4ا﮲مج الر4ٔ+س﮵ 4ʳح﮵﮳ب عل+ك﮵ است+ر﮵ادها لاستح﮲دامها. і ǁ  

  

  إدƐǌل اƐȼƐɟƣȲت: 

4ا﮳4ث﮵ʷن    للحصول ة  іلع ƾ4﮴Ѡدم  ال+ر﮳4ا﮲مج  مستح﮲دم  من  +ر﮵ات  іعQالم Ѡǀ+م﮵  الإدح﮲ال على  ال++﮳ا﮵4ا﮲ت  ()input  دالة  عند  ،  لإدح﮲ال 
  استح﮲دامها ƾ4﮵Ѡوم ال+ر﮳4ا﮲مج 4ا﮳لتوѠǀف واɺتط﮲ار المستح﮲دم لإدح﮲ال ال++﮳ا﮵4ا﮲ت. 

  Ѣ˦ і ǁر﮵    ال+ر﮳4ا﮲مج+ іعQم﮵ة للم+Ѡǀ 4ط﮵ُلبَ من المستح﮲دم إدح﮲ال ، Ѣ˦ ɔاQالx    وموعندماѠ﮵ƾ4  6إ﮳دح﮲ال العدد  المستح﮲دم    x10   ط على іوالضع
+ر﮵  10x) 4ت﮵م 4ع﮴++﮵ن﮵ الѠƾ+م﮵ة  ĝEnterر الإدح﮲ال ( іعQللمx  م﮵ة ومن 4م﮶ ط+ا﮳عة+Ѡǀx : 10  

  

  

  

  

 أɔȼاع اƐȼƐɟƣȲت:

˦Ѣ 4ا﮳4ث﮵ʷن   ʷ4﮲ع ال++﮳ا﮵4ا﮲ت  і ǁ 4ف﮵ĖعQال  الbم  

 integer int 900000, 0-, 999, 12  الأعداد الصح+ح﮵ة 

 float number float 3.0, -90.5, 0.003, 4.5  الأعداد الحƾ+Ѡƾ﮵Ѡ+ة﮵ 

 "string  str "$$$", "hello", "Saad  النصوص والرمʷز 

 boolean bool True, False  منطѠƾ+ة﮵ ال++﮳ا﮵4ا﮲ت ال

  

�ً لإح﮳راء   امـ ب أرѠǀـ دم أن 4ك﮵Qـ ــتحـ﮲ ﮵د من المسـ 4ـ ت Ė4﮴ إذا كنـ
  عمل+ا﮵ت حسا4+﮳ة﮵ іǀعل+ك﮵ استح﮲دام الأوامر:

  

  

  

print (" :x للمتغير  قيمة  ادخل  ") 

x=input () 

print (":x  (x," قيمة 

>int (input()) للأعداد الصح+ح﮵ة 

>float(input()) للأعداد العش4Ėة﮵   

 النت+ح﮵﮳ة 
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  اɴȶƐǽȵȲت ɔƷɡƐƤ ɝȈن:

˦Ѣ 4ا﮳4ث﮵ʷن:  іǁ ً�ر استح﮲دامbم﮵ والمعاملات الأك+ Ѡƾر﮵ات وال+ іعQة ال+ر﮳مح﮳ة هو رمز 4س﮵تح﮲دم لإح﮳راء عمل+ة﮵ محددة على الم іلع Ѣ˦ іǁ المعامل  

ال4Ėا﮵ض+ة﮵: الرمʷز   المعاملات  4Ēا﮵ض+�﮵ً، و4س﮴تح﮲دم  كQا4ت﮳ها  ة عن  іƾلQة مح﮲Ѡ﮵ƾ4Ė4ط﮳ الحسا4+﮳ة﮵، و4ك﮴Qب  4س﮴تح﮲دم لإح﮳راء العمل+ا﮵ت 
+ذ﮵ها 4ت﮳ر4+﮴ب﮵ محدد كما 4لي﮵:  іƾنS 4ت﮵مʳ ،4ا﮵ض+ة﮵ الأساس+ة﮵Ėلتمث+ل﮵ العمل+ا﮵ت ال  

س المستʷى. ،    -  الطĖحو  +  الح﮳مع4م﮶    /  الѠƾسمة و  *  الضرب4م﮶    **  الأس 4م﮶    ()  الأѠǀواس і﮲ƾ4 4ا﮳لتر4+﮴ب﮵ من ال+س﮵ار لل+م﮵+ن﮵ للعمل+ا﮵ت ذاتʳ  

+ر﮵ات  معاملات الإسناد: іعQم﮵ للم+Ѡǀ زها 4س﮴تح﮲دم لإسنادʷرمʳ :ومعا4.﮲ه﮵ا  

    Ѡǀسمة ʳإسناد الѠƾ+م﮵ة =/ ضرب ʳإسناد الѠƾ+م﮵ة =* طĖح ʳإسناد الѠƾ+م﮵ة -= ح﮳مع ʳإسناد الѠƾ+م﮵ة =+ لإسناد الѠƾ+م﮵ة = 

:   المعاملات الشرط+ة﮵:  Ѣ˦ ʙا4ة﮳ الح﮳مل الشرط+ة﮵ وQناء كdم﮵ إ+Ѡƾار4ة﮲ الѠƾم Ѣ˦ і ǁ 4س﮴تح﮲دم >        <         ==       > =         < =        !=    

˦Ѣ ح﮳ملة شرط+ة﮵ واحدة أو لіƾحص ƾ4﮲Ѡ+ض﮵ الشرط و4م﮴كن من ا4ح﮴﮲اذ   المعاملات المنطѠƾ+ة﮵: і ǁ حص أكbر من شرط  іƾ4س﮴تح﮲دم ل
   : Ѣ˦ ʙ رارات لح﮳مل شرط+ة﮵ مرك+ة﮳ وهذه المعاملاتѠǀ and      or      not  

:ɐƿȶǔƣȲام اǎǋƯǠƐƤ ȴǠǔȲا  

ال+ر﮳مح﮳ة ات  іلع  Ѣ˦ і ǁ الرسومات  إ4ش﮲اء  4ا﮳4ث﮵ʷن  ،  4م﮵كن  ة  іلع  Ѣ˦ і ǁ4ا﮳ستح﮲دام  وʳال+ر﮳مح﮳+ة﮵ 4م﮲وذج  )  Modules(   النماذج  مbل 
اة  іƾالسلح  )Turtle  (  ً�تحرك حول الشاشة و4ر﮴سم ح﮲طوطS تراض+ة﮵іǀال�ً  4م﮵كنك 4ر﮳مح﮳ة سلاحف اǻهاوأشQناء حركdل  ل،  أǻ﮵ر﮵ ش++ іعQ  
اة   іƾل  4﮲ستح﮲دم السلحǻالش لو6ه﮲ا    ()shape  دالة  ++﮵ر﮵  іو4ع﮴

اللʷن4ا﮳ستح﮲دام   الحح﮳م   ()color دالة  ++﮵ر﮵  іو4ع﮴
++﮵ر﮵ الحح﮳م4ا﮳ستح﮲دام   іدالة 4ع﮴  shapesize()  و4م﮴نحك

اة الѠƾدرة على الكQا4ة﮳ على الشاشة 4ا﮳ستح﮲دام   іƾدالة  السلح
 ()write الكQا4ة﮳

 

  

  

  
  

  

  للصف الأول المتوسط المهارات الرѠǀم+ة﮵   مĖѠƾر 6ه﮲ا4ة﮵

صل الدراسي الأول іƾال  

˦Ѣ للح﮳م.ع﮵ 4ا﮳لتوіǀ+ق﮵مع  ﮴  4م﮴ن+ا﮵5

  الوصف   الدالة   الوصف  الدالة 

forward()  اة للأمام іƾ4ك﮵ السلحĖ4ح﮴  right()   اة إلى ال+م﮵+ن﮵ іƾ4ك﮵ السلحĖ4ح﮴  

backward()  اة إلى الح﮲لف іƾ4ك﮵ السلحĖ4ح﮴  left()   اة إلى ال+س﮵ار іƾ4ك﮵ السلحĖ4ح﮴  

pendown() لمѠƾض ال іƾا4ة﮳   ح﮲Q4د﮳ء الكʳ  penup()   ا4ة﮳Qاف الكѠ﮵ƾ4إʳ لمѠƾع الіǀر  

goto(x,y)  اة إلى іƾ4ك﮵ السلحĖالإحدا4+﮶ا﮵ت4ح﮴  hideturtle()   اة іƾاء السلح іƾإح﮲  

Write()  ا4ة﮳ على الشاشةQالك      

from turtle import*      اة іƾر﮵اد 4﮲موذج السلح  است+
miniTurtle=Turtle() 

miniTurtle.shape("turtle")  ر﮵ +﮵ + іع﮴ اة   إلى   الشǻل   4 іƾسلح  
miniTurtle.shapesize(2) ر﮵   +﮵ + іع﮴ م   4 اة   حح﮳ іƾالسلح   
miniTurtle.forward(70)  ك﮵ 4 Ėح﮴ اة   4 іƾ﮳كسل   70  للأمام   السلح 4   
miniTurtle.write(" مرحبا")  ﮳ة الشاشة   داح﮲ل   مرح+﮳ا   Ǿلمة   كQا4  

+د﮵ة للرسم іƾدوال م 


